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Rappel Réglementaire :

Lors de la saisie de la feuille de match sur Ten’Up, l’identification du juge-arbitre est
obligatoire. Ce dernier doit : 

être majeur
être licencié en 2025
posséder une qualification de juge-arbitre de rencontres par équipes (JAE) 

Il est demandé que la feuille de match soit saisie dès la fin de la rencontre par le juge-
arbitre ou à défaut par le club d’accueil. 
PS : Pensez à bien cliquer sur le bouton « VALIDER » après avoir enregistré les
résultats.

Retrouver la rencontre

Après avoir réalisé votre connexion à votre compte Ten’Up, il faudra dans un premier
temps accéder à la rencontre, pour cela il existe deux méthodes.

Méthode 1 :

Cliquer sur “ESPACE CLUB” puis “Les équipes de mon club”



Vous aurez alors la possibilité d’accéder directement à la rencontre.

Vous avez la possibilité de
filtré par catégorie, sexe ou
championnat et/ou par mois

Une fois la recherche
effectué, vous retrouverez
les rencontres du ou des
championnats concernées
par mois et vous pourrez
alors accéder à la rencontre.

L’espace “Les équipes du
club” rassemble toutes les
équipes engagées en
fonction des championnats
et vous permettra d’accéder
directement au championnat
que vous souhaitez.

Méthode 2 :

Cliquer sur “RECHERCHER” puis “Un chpt par équipes Tennis”



Il vous faudra alors rechercher le championnat souhaité.

Qu’ils s’agissent d’un
championnat départemental
ou régional il faudra
sélectionner “Régional”.

Il faudra choisir la catégorie
d’âge.

Pour réduire la recherche
vous pouvez choisir le sexe.

Il faudra choisir la Ligue pour faire
apparaitre les compétitions.

Une fois la recherche
effectuée, vous
pourrez alors choisir
le championnat
souhaité. 

Vous retrouverez alors l’ensemble des
informations sportives sur le
championnat. Ainsi que le contact du
Responsable du championnats en cas
de besoin.

Afin de retrouver la rencontre pour
laquelle vous êtes juge-arbitre, vous
pourrez indiquer la division, la phase et
la poule si nécessaire.

Une fois la recherche de division et de
poule effectuée, vous pourrez choisir le
bon numéro de journée et ainsi trouver la
rencontre.

L’espace “Les équipes” vous permet de
retrouver l’ensemble des informations
correspondant aux fiches équipes des
clubs.



En cliquant sur “CREER LA
FEUILLE DE MATCH” vous
pourrez ouvrir votre feuille
de match et commencer la
saisie. 
ATTENTION : A partir du
moment où vous ouvrez
la feuille de match il ne
vous sera plus possible
de saisir un report de la
rencontre.

En cas de disqualification
ou forfait d’une équipe il
vous faudra alors cliquer à
cet endroit, vous n’aurez
alors pas besoin de créer
de feuille de match. 
Lorsque le report de la
rencontre est possible, vous
retrouverez alors le bouton
de report à cet endroit. 

Saisir la Feuille de match

En cliquant sur joueur, le nom des
joueurs inscrits dans l’équipe et les
joueurs joker ayant déjà pris part à une
rencontres apparaitront, s’il s’agit d’un
nouveau joueur, il vous faudra alors
saisir son numéro de licence.

En cliquant sur “Officiels et capitaines”,
vous pourrez saisir les capitaines ainsi
que les juges-arbitres et l’éventuel
superviseur.

Il vous faudra indiquer la nature sportive
du match.

Si des arbitres étaient sur chaise vous
pourrez l’indiquer en rentrant leur
numéro de licence. 



En cliquant sur “Choisir un joueur”
vous pourrez indiquer l’un des
joueurs inscrit sur la liste équipe en
capitaine, s’il s’agit d’une autre
personne, il faudra saisir son numéro
de licence.

Lorsque vous ajoutez le juge-arbitre
et le superviseur il faudra saisir le
numéro de licence.
ATTENTION : Une fois que le
juge-arbitre est saisie la feuille de
match ne sera accessible que via
son compte Ten’Up.

Pensez à bien sauvegarder au fur et a mesure que vous saisissez votre feuille de match
pour ne pas perdre ce que vous avez déjà saisie.

Une fois votre rencontre terminée, cliquez sur “VALIDER” pour clôturer la feuille de
match. Vous pourrez toujours apporter des modifications dans les 48h.

Bonne Rencontre !


